ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Адаптированная образовательная программа по предмету «Информатика» составлена на основе:
1.  Федерального закона Российской Федерации от 29 декабря 2012 г. № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации»;
2.  Приказа Министерства образования и науки Российской Федерации от 17 декабря 2010 г. № 1897 "Об утверждении федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования";
3. Приказа Министерства образования и науки Российской Федерации от 30 августа 2013 г. № 1015 г. Москва "Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по основным общеобразовательным программам - образовательным программам начального общего, основного общего и среднего общего образования";
4.  Приказа Министерства образования и науки Российской Федерации от 19 декабря 2014 г. № 1598 "Об утверждении федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования обучающихся с ограниченными возможностями здоровья";
5.  Адаптированной основной образовательной  программы  основного  общего  образования для детей с ограниченными  возможностями здоровья МБОУ  ООШ с. Нигматуллино.
6.  Примерные программы по учебным предметам.Информатика .7-9 классы
 Авторы Н.Д.Угринович, М.С.Цветкова, Н.Н.Самылкина,М.БИНОМ.Лаборатория знаний,2015. Используется учебно-методический комплект Н. Д. Угриновича, обеспе​чивающий обучение курсу информатики, в соответствии с ФГОС, включает в себя учебники завершенной предметной линии для 7-9 классов:

· «Информатика », 7 класс;

· «Информатика  », 8 класс;

· «Информатика », 9 класс.На изучение информатики в 7-9 классах  выделено 104 часа  по 1 часу в неделю.
Данная адаптированная образовательная программа учебного предмета информатика учитывает особенности психофизического развития обучающихся с ОВЗ, содержит требования к организации учебных занятий по предмету и составлена в соответствии с принципами коррекционной педагогики. При разработке адаптированной рабочей программы учитывались:
- требования ФГОС (ориентация на результат и реализация деятельностного подхода);
- специфические особенности обучения детей с ограниченными возможностями здоровья. 
I.Планируемые результаты освоения учебного предмета информатика.
Выпускник научится:

различать содержание основных понятий предмета: информатика, информация, информационный процесс, информационная система, информационная модель и др;

различать виды информации по способам её восприятия человеком и по способам её представления на материальных носителях;

раскрывать общие закономерности протекания информационных процессов в системах различной природы;

приводить примеры информационных процессов – процессов, связанные с хранением, преобразованием и передачей данных – в живой природе и технике;

классифицировать средства ИКТ в соответствии с кругом выполняемых задач;

узнает о назначении основных компонентов компьютера (процессора, оперативной памяти, внешней энергонезависимой памяти, устройств ввода-вывода), характеристиках этих устройств;

определять качественные и количественные характеристики компонентов компьютера;

узнает о истории и тенденциях развития компьютеров; о том как можно улучшить характеристики компьютеров; 

узнает о том какие задачи решаются с помощью суперкомпьютеров.

Выпускник получит возможность:

осознано подходить к выбору ИКТ – средств для своих учебных и иных целей;

узнать о физических ограничениях на значения характеристик компьютера.

Математические основы информатики
Выпускник научится:

описывать размер двоичных текстов, используя термины «бит», «байт» и производные от них; использовать термины, описывающие скорость передачи данных, оценивать время передачи данных;

кодировать и декодировать тексты по заданной кодовой таблице;

оперировать понятиями, связанными с передачей данных (источник и приемник данных: канал связи, скорость передачи данных по каналу связи, пропускная способность канала связи);

определять минимальную длину кодового слова по заданным алфавиту кодируемого текста и кодовому алфавиту (для кодового алфавита из 2, 3 или 4 символов);

определять длину кодовой последовательности по длине исходного текста и кодовой таблице равномерного кода;

записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 1024; переводить заданное натуральное число из десятичной записи в двоичную и из двоичной в десятичную; сравнивать числа в двоичной записи; складывать и вычитать числа, записанные в двоичной системе счисления;

записывать логические выражения составленные с помощью операций «и», «или», «не» и скобок, определять истинность такого составного высказывания, если известны значения истинности входящих в него элементарных высказываний;

определять количество элементов в множествах, полученных из двух или трех базовых множеств с помощью операций объединения, пересечения и дополнения;

использовать терминологию, связанную с графами (вершина, ребро, путь, длина ребра и пути), деревьями (корень, лист, высота дерева) и списками (первый элемент, последний элемент, предыдущий элемент, следующий элемент; вставка, удаление и замена элемента);

описывать граф с помощью матрицы смежности с указанием длин ребер (знание термина «матрица смежности» не обязательно);

познакомиться с двоичным кодированием текстов и с наиболее употребительными современными кодами;

использовать основные способы графического представления числовой информации, (графики, диаграммы).

Выпускник получит возможность:

познакомиться с примерами математических моделей и использования компьютеров при их анализе; понять сходства и различия между математической моделью объекта и его натурной моделью, между математической моделью объекта/явления и словесным описанием;

узнать о том, что любые дискретные данные можно описать, используя алфавит, содержащий только два символа, например, 0 и 1;

познакомиться с тем, как информация (данные) представляется в современных компьютерах и робототехнических системах;

познакомиться с примерами использования графов, деревьев и списков при описании реальных объектов и процессов;

ознакомиться с влиянием ошибок измерений и вычислений на выполнение алгоритмов управления реальными объектами (на примере учебных автономных роботов);  

узнать о наличии кодов, которые исправляют ошибки искажения, возникающие при передаче информации.

Алгоритмы и элементы программирования
Выпускник научится:

составлять алгоритмы для решения учебных задач различных типов ;

выражать алгоритм решения задачи различными способами (словесным, графическим, в том числе и в виде блок-схемы,  с помощью формальных языков и др.);

определять наиболее оптимальный способ выражения алгоритма для решения конкретных задач (словесный, графический, с помощью формальных языков);

определять результат выполнения заданного алгоритма или его фрагмента;

использовать термины «исполнитель», «алгоритм», «программа», а также понимать разницу между употреблением этих терминов в обыденной речи и в информатике;

выполнять без использования компьютера («вручную») несложные алгоритмы управления исполнителями и анализа числовых и текстовых данных, записанные на конкретном язык программирования с использованием основных управляющих конструкций последовательного программирования (линейная программа, ветвление, повторение, вспомогательные алгоритмы);

составлять несложные алгоритмы управления исполнителями и анализа числовых и текстовых данных с использованием основных управляющих конструкций последовательного программирования и записывать их в виде           программ на выбранном языке программирования; выполнять эти программы на компьютере;

использовать величины (переменные) различных типов, табличные величины (массивы), а также выражения, составленные из этих величин; использовать оператор присваивания;

анализировать предложенный алгоритм, например, определять,  какие результаты возможны при заданном множестве исходных значений;

использовать логические значения, операции и выражения с ними;

записывать на выбранном языке программирования арифметические и логические выражения и вычислять их значения.

Выпускник получит возможность:

познакомиться с использованием в программах строковых величин и с операциями со строковыми величинами;

создавать программы для решения задач, возникающих в процессе учебы и вне ее;

познакомиться с задачами обработки данных и алгоритмами их решения;

познакомиться с понятием «управление», с примерами того, как компьютер управляет различными системами (роботы, летательные и космические аппараты, станки, оросительные системы, движущиеся модели и др.);

познакомиться с учебной средой составления программ управления автономными роботами и разобрать примеры алгоритмов управления, разработанными в этой среде.

Использование программных систем и сервисов
Выпускник научится:

классифицировать файлы по типу и иным параметрам;

выполнять основные операции с файлами (создавать, сохранять, редактировать, удалять, архивировать, «распаковывать» архивные файлы);

разбираться в иерархической структуре файловой системы;

осуществлять поиск файлов средствами операционной системы;

использовать динамические (электронные) таблицы, в том числе формулы с использованием абсолютной, относительной и смешанной адресации, выделение диапазона таблицы и упорядочивание (сортировку) его элементов; построение диаграмм (круговой и столбчатой);

использовать табличные (реляционные) базы данных, выполнять отбор строк таблицы, удовлетворяющих определенному условию;

анализировать доменные имена компьютеров и адреса документов в Интернете;

проводить поиск информации в сети Интернет по запросам с использованием логических операций.

Выпускник овладеет (как результат применения программных систем и интернет-сервисов в данном курсе и во всем образовательном процессе):

навыками работы с компьютером; знаниями, умениями и навыками, достаточными для работы с различными видами программных систем и интернет-сервисов (файловые менеджеры, текстовые редакторы, электронные таблицы, браузеры, поисковые системы, словари, электронные энциклопедии); умением описывать работу этих систем и сервисов с использованием соответствующей терминологии;

различными формами представления данных (таблицы, диаграммы, графики и т. д.);

приемами безопасной организации своего личного пространства данных с использованием индивидуальных накопителей данных, интернет-сервисов и т. п.;

основами соблюдения норм информационной этики и права;

познакомится с программными средствами для работы с аудио-визуальными данными и соответствующим понятийным аппаратом;

узнает о дискретном представлении аудио-визуальных данных.

Выпускник получит возможность(в данном курсе и иной учебной деятельности):

узнать о данных от датчиков, например, датчиков роботизированных устройств;

практиковаться в использовании основных видов прикладного программного обеспечения (редакторы текстов, электронные таблицы, браузеры и др.);

познакомиться с примерами использования математического моделирования в современном мире;

познакомиться с принципами функционирования Интернета и сетевого взаимодействия между компьютерами, с методами поиска в Интернете;

познакомиться с постановкой вопроса о том, насколько достоверна полученная информация, подкреплена ли она доказательствами подлинности (пример: наличие электронной подписи); познакомиться с возможными подходами к оценке достоверности информации (пример: сравнение данных из разных источников);

узнать о том, что в сфере информатики и ИКТ существуют международные и национальные стандарты;

узнать о структуре современных компьютеров и назначении их элементов;

получить представление об истории и тенденциях развития ИКТ;

познакомиться с примерами использования ИКТ в современном мире;

получить представления о роботизированных устройствах и их использовании на производстве и в научных исследованиях.

         II.  Содержание учебного предмета
                  Информатика 7 класс
1. Компьютер как универсальное устройство для обработки информации

Программная обработка данных на компьютере. Устройство компьютера. Файлы и файловая система. Программное обеспечение компьютера. Графический интерфейс операционных систем и приложений. Представление информационного пространства с помощью графического интерфейса. Компьютерные вирусы и антивирусные программы.

Компьютерный практикум
Практическая работа № 1.1 «Работаем с файлами с использованием файлового менеджера».

Практическая работа № 1.2 «Форматирование диска».

Практическая работа № 1.3 «Установка даты и времени с использованием графического интерфейса операционной системы».

2. Обработка текстовой информации
Создание документов в текстовых редакторах. Ввод и редактирование документа. Сохранение и печать документов. Форматирование документа. Таблицы. Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов. Системы оптического распознавания документов.

Компьютерный практикум
Практическая работа № 2.1 «Тренировка ввода текстовой и числовой информации с помощью клавиатурного тренажёра».

Практическая работа № 2.2 «Вставка в документ формул».

Практическая работа № 2.3 «Форматирование символов и абзацев».

Практическая работа № 2.4 «Создание и форматирование списков».

Практическая работа № 2.5 «Вставка в документ таблицы, её форматирование и заполнение данными ».

Практическая работа № 2.6 «Перевод текста с помощью компьютерного словаря».

Практическая работа №2.7 «Сканирование и распознавание «бумажного» текстового документа»

3. Обработка графической информации
Растровая и векторная графика. Интерфейс и основные возможности графических редакторов. Растровая и векторная анимация.

Компьютерный практикум
Практическая работа № 3.1 «Редактирование изображений в растровом графическом редакторе».

Практическая работа № 3.2 «Создание рисунков в векторном графическом редакторе».

Практическая работа № 3.3 «Анимация».

4. Коммуникационные технологии
Информационные ресурсы Интернета. Поиск информации в Интернете. Электронная коммерция в Интернете.

Компьютерный практикум
Практическая работа № 4.1 «Путешествие по Всемирной паутине».

Практическая работа № 4.2 «Работа с электронной Web-почтой».

Практическая работа № 4.3 «Загрузка файлов из Интернета».

Практическая работа № 4.4 «Поиск информации в Интернете»

                                    Информатика 8 класс
1. Информация и информационные процессы 

Предмет информатики. Содержание курса информатики в 8 классе.

Роль информации в живой и неживой природе, в  жизни людей. 

Информация и ее виды. Восприятие информации человеком. Информационные процессы.

Измерение информации. Единицы измерения информации. 

Практика на компьютере: определение количества информации,  освоение клавиатуры, работа с клавиатурным тренажером; основные приемы редактирования.

Учащиеся должны знать:

·  связь между информацией и знаниями человека;

·  что такое информационные процессы;

·  какие существуют носители информации;

·  функции языка как способа представления информации; 

· что такое естественные и формальные языки;

·  как определяется единица измерения информации – бит (алфавитный подход);

·  что такое байт, килобайт, мегабайт, гигабайт.

Учащиеся должны уметь:

·  приводить примеры информации и информационных процессов из области человеческой деятельности, живой природы и техники;
·  определять в конкретном процессе передачи информации источник, приемник, канал;
·  приводить примеры информативных и неинформативных сообщений;

·  измерять информационный объем текста в байтах (при использовании компьютерного алфавита);

·  пересчитывать количество информации в различных единицах (битах, байтах, Кб, Мб, Гб);

·  пользоваться клавиатурой компьютера для символьного ввода данных.

Основные термины по разделу:

Информатика. Компьютер, бит, байт, килобайт, мегабайт, гигабайт. Внешняя память человека. Внутренняя память человека. Знания декларативные. Знания процедурные. Измерение информации: алфавитный подход. Информационные каналы человека. Информационные процессы. Информационный вес символа. Информационный объем текста. Канал передачи информации (информационный канал связи). Мощность алфавита. Передача информации. Обработка информации. Хранение информации человеком. Язык. Языки естественные. Языки формальные (искусственные).
2. Кодирование текстовой и  графической  информации

Тексты в компьютерной памяти: кодирование символов, текстовые файлы. Работа с внешними носителями и принтерами при сохранении и печати текстовых документов.

Текстовые редакторы и текстовые процессоры, назначение, возможности, принципы работы с ними. Интеллектуальные системы работы с текстом (распознавание текста, компьютерные словари и системы перевода)

Практика на компьютере: основные приемы ввода и редактирования текста; постановка руки при вводе с клавиатуры; работа со шрифтами; приемы форматирования текста; работа с выделенными блоками через буфер обмена; работа с таблицами; работа с нумерованными и маркированными списками; вставка объектов в текст (рисунков, формул); знакомство со встроенными шаблонами и стилями, включение в текст гиперссылок. 

Практика по сканированию и распознаванию текста, машинному переводу.

Учащиеся должны знать:

·  способы представления символьной информации в памяти компьютера (таблицы кодировки, текстовые файлы);

·  назначение текстовых редакторов (текстовых процессоров);

·  основные режимы работы текстовых редакторов (ввод-редактирование, печать, орфографический контроль, поиск и замена, работа с файлами).
Учащиеся должны уметь:

·  набирать и редактировать текст в одном из текстовых редакторов;

·  выполнять основные операции над текстом, допускаемые этим редактором;
·  сохранять текст на диске, загружать его с диска, выводить на печать.
Основные термины по разделу:

Гипертекст. Двоичный код символа. Маркированный список. Нумерованный список. Принцип последовательного кодирования алфавитов. Распознавание текста. Режимы работы текстового редактора (основные). Среда текстового редактора (стандартные компоненты). Стиль оформления текстовых документов. Структурные единицы текста (данные текстового редактора). Таблица кодировки. Текстовый процессор. Текстовый редактор (ТР). Шаблон .

3. Кодирование и обработка звука, цифрового фото и видео

В ходе освоения работы с программным пакетом создания презентаций учащиеся выполняют творческую проектную работу по одной из тем: «Моя семья», «Мой класс», «Мои друзья», «Моё хобби».

Компьютерная графика: области применения, технические средства. Принципы кодирования изображения; понятие о дискретизации изображения. Растровая и векторная графика.

Графические редакторы и методы работы с ними. Что такое мультимедиа; области применения. Представление звука в памяти компьютера; понятие о дискретизации звука. Технические средства мультимедиа. Компьютерные презентации.

Практика на компьютере: создание изображения в среде графического редактора растрового типа с использованием основных инструментов и приемов манипулирования рисунком (копирование, отражение, повороты, прорисовка); знакомство с работой в среде редактора векторного типа (можно использовать встроенную графику в текстовом процессоре). 

Сканирование изображений и их обработка в среде графического редактора, освоение работы с программным пакетом создания презентаций; создание презентации, содержащей графические изображения, анимацию, звук, текст. 

Запись звука в компьютерную память; запись изображения с использованием цифровой техники и ввод его в компьютер; использование записанного изображения и звука в презентации. 

Демонстрация презентации с использованием мультимедийного проектора.

Учащиеся должны знать:

·  способы представления изображений в памяти компьютера; понятия о пикселе, растре, кодировке цвета, видеопамяти;
·  какие существуют области применения компьютерной графики;
·  назначение графических редакторов;
·  назначение основных компонентов среды графического редактора растрового типа: рабочего поля, меню инструментов, графических примитивов, палитры, ножниц, ластика и пр. 
· что такое мультимедиа;

· принцип дискретизации, используемый для представления звука в памяти компьютера;

· основные типы сценариев, используемых в компьютерных презентациях.

· Учащиеся должны уметь:

·  строить несложные изображения с помощью одного из графических редакторов;
·  сохранять рисунки на диске и загружать с диска; выводить на печать.
· создавать несложную презентацию в среде типовой программы, совмещающей изображение, звук, анимацию и текст.

Основные термины по разделу:

Векторная графическая информация. Видеоадаптер. Видеопамять. Графические координаты. Графические примитивы. Графический редактор (ГР). Иллюстративная графика.  Деловая графика. Код пикселя. Компьютерная анимация. Компьютерная графика. Конструкторская графика. Научная графика. Области применения компьютерной графики. Пиксель. Растр (графическая сетка). Режимы работы графического редактора растрового типа. Среда графического редактора растрового типа. Устройства ввода графической информации. Устройства вывода графической информации. Цветовая палитра RGB. Аналоговая форма представления звука. Аналого-цифровое преобразование (АЦП). Данные. Динамики (колонки или наушники). Звуковая карта (аудиоадаптер). Интерактивная презентация. Компьютерная презентация. Микрофон. Мультимедиа. Непрерывно выполняющаяся презентация. Презентация со сценарием. Разрядность дискретизации. Цифро-аналоговое преобразование (ЦАП). Цифровая (дискретная) форма представления звука. Частота дискредитации.

4. Кодирование и обработка числовой информации

Двоичная система счисления. Представление чисел в памяти компьютера. 

Табличные расчеты и электронные таблицы. Структура электронной таблицы, типы данных: тексты, числа, формулы. Адресация относительная и абсолютная. Встроенные функции. Методы работы с электронными таблицами.

Построение графиков и диаграмм с помощью электронных таблиц.

Математическое моделирование и решение задач с помощью электронных таблиц.

Практика на компьютере: работа с готовой электронной таблицей: просмотр, ввод исходных данных, изменение формул; создание электронной таблицы для решения расчетной задачи; решение задач с использованием условной и логических функций; манипулирование фрагментами электронной таблицы (удаление и вставка строк, сортировка строк). Использование встроенных графических средств.

Численный эксперимент с данной информационной моделью в среде электронной таблицы.

Учащиеся должны знать:

·  что такое электронная таблица и табличный процессор;
·  основные информационные единицы электронной таблицы: ячейки, строки, столбцы, блоки и способы их идентификации;
·  какие типы данных заносятся в электронную таблицу; как табличный процессор работает с формулами;
·  основные функции (математические, статистические), используемые при записи формул в электронную таблицу; 
·  графические возможности табличного процессора.
Учащиеся должны уметь:

·  открывать готовую электронную таблицу в одном из табличных процессоров;
·  редактировать содержимое ячеек; осуществлять расчеты по готовой электронной таблице;
·  выполнять основные операции манипулирования с фрагментами электронной таблицы: копирование, удаление, вставку, сортировку;
·  получать диаграммы с помощью графических средств табличного процессора;
·  создавать электронную таблицу для несложных расчетов.
Основные термины по разделу:

Абсолютная адресация. Вещественный тип. Внутреннее представление чисел. Деловая графика в электронных таблицах. Диапазон (блок, фрагмент) электронной таблицы. Диапазон значений. Имя (адрес) ячейки ЭТ. Логические функции (И, ИЛИ, НЕ) в электронных таблицах. Операции манипулирования диапазонами электронной таблицы. Переполнение. Погрешность вычислений. Представление вещественных чисел. Принцип относительной адресации. Режимы отображения в электронных таблицах. Содержимое ячейки электронной таблицы. Табличный процессор (ТП). Текст в электронных таблицах. Условная функция в электронных таблицах. Формула в электронных таблицах. Функции обработки диапазона. Целый тип. Электронная таблица (ЭТ). Ячейка электронной таблицы.

5. Хранение, поиск и сортировка информации в базах данных

6. Коммуникационные технологии и разработка Web-сайтов 

Компьютерные сети: виды, структура, принципы функционирования, технические устройства. Скорость передачи данных.

Информационные услуги компьютерных сетей: электронная почта, телеконференции, файловые архивы и пр. Интернет. WWW – Всемирная паутина. Поисковые системы Интернета. Архивирование и разархивирование файлов.

Практика на компьютере: работа в локальной сети компьютерного класса в режиме обмена файлами. Работа в Интернете (или в учебной имитирующей системе) с почтовой программой, с браузером WWW, с поисковыми программами. Работа с архиваторами.

Знакомство с энциклопедиями и справочниками учебного содержания в Интернете (используя отечественные учебные порталы). Копирование информационных объектов из Интернета (файлов, документов).

Создание простой Web-страницы с помощью текстового процессора.

Выполнение итоговой самостоятельной работы по выполнению поиска в Интернете.

Учащиеся должны знать:

·  что такое компьютерная сеть; в чем различие между локальными и глобальными сетями;
·  назначение основных технических и программных средств функционирования сетей: каналов связи, модемов, серверов, клиентов, протоколов;
·  назначение основных видов услуг глобальных сетей: электронной почты, телеконференций, файловых архивов и др;
·  что такое Интернет; какие возможности предоставляет пользователю Всемирная паутина — WWW.
Учащиеся должны уметь:

·  осуществлять обмен информацией с файл-сервером локальной сети или с рабочими станциями одноранговой сети
·  осуществлять прием/передачу электронной почты с помощью почтовой клиент-программы;
·  осуществлять просмотр Web-страниц с помощью браузера;
·  работать с одной из программ-архиваторов.
Основные термины по разделу:

Web-браузер. Web-сайт. Web-сервер. Web-страница. WorldWideWeb (WWW). Аналоговая связь. Гипермедиа. Глобальная компьютерная сеть. Доменное имя почтового сервера. Домены. Интернет. Каналы передачи данных. Клиент-программа. Компьютерная сеть. Локальная сеть. Локальная сеть одноранговая. Локальная сеть с выделенным узлом. Модем. Поисковая система. Почтовый ящик. Протоколы, работы сети. Сервер локальной сети. Сервер-программа. Телекоммуникация. Телеконференция. Технология «клиент-сервер». Узлы компьютерной сети. Файловые архивы. Хост-компьютер. Цифровая связь. Шлюз. Шум. Электронная почта. Электронное письмо. Электронный адрес. Гиперссылки. Сайт. Теги.
                                   Информатика 9 класс

Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования – 15 часов

Алгоритм и его формальное исполнение. Свойства алгоритма и его исполнители. Выполнение алгоритмов человеком. Выполнение алгоритмов компьютером. Основы объектно-ориентированного визуального программирования. 

Кодирование основных типов алгоритмических структур алгоритмическом языке и на объектно-ориентированных языках. Линейный алгоритм.  Алгоритмическая структура «ветвление». Алгоритмическая структура «выбор». Алгоритмическая структура «цикл».

Переменные: тип, имя, значение. Арифметические, строковые и логические выражения. Функции в языках алгоритмического и объектно-ориентированного программирования. Графические возможности объектно-ориентированного языка программирования Visual Basic.

Практические задания к главе « Алгоритмизация и основы объектно-ориентированного программирования»

· Практическая работа. Знакомство с системами алгоритмического и объектно-ориентированного программирования.

· Практическая работа. Проект «Переменные».

· Практическая работа. Проект «Калькулятор».

· Практическая работа. Проект «Даты и время».

· Практическая работа. Проект «Сравнение кодов символов».

· Практическая работа. Проект «Отметка».

· Практическая работа. Проект «Коды символов».

· Практическая работа. Проект «Слово-перевертыш».

 Моделирование и формализация – 10 часов

Окружающий мир как иерархическая система. Моделирование, формализация, визуализация. Моделирование как метод познания. Материальные и информационные модели. Формализация и визуализация моделей. Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере.

Построение и исследование физических моделей. Приближенное решение уравнений. Компьютерное конструирование с использованием системы компьютерного черчения.   Экспертные системы распознавания химических веществ. Информационные модели управления объектами.

Практические задания к главе « Моделирование и формализация»

· Практическая работа. Проект «Бросание мячика в площадку».

· Практическая работа. Проект «Графическое решение уравнения».

Логика и логические основы компьютера – 7 часов

Алгебра логики. Логические основы устройства компьютера. Базовые логические элементы. Сумматор двоичных чисел.

Практические задания к главе 3 « Логика и логические основы компьютера»

· Практическая работа. Таблицы истинности логических функций.

Информационное общество и информационная безопасность – 2 часа

Информационное общество.  Информационная культура.  Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий.

Правовая охрана  программ и данных. Защита информации. Правовая охрана информации. Лицензионные, условно бесплатные и свободно распространяемые программы. 
 III.Тематическое планирование с указанием количества часов, отводимых на освоение каждой темы

                                         Информатика 7 класс
	№

п/п
	Кол-во часов
	Тема урока
	Компьютерный практикум
	Примечание

	1
	1
	Глава 1. Компьютер как универсальное устройство обработки информации – 11 часов
Техника безопасности и организация рабочего места. 
Информация, ее пред-

ставление и измерение Программная обработка данных на компьютере.
	Формирование первоначальных

представлений об информации, ее

представлении и измерении

Изучение нового теоретического

материала
	

	2
	1
	Устройство компьютера. Процессор и системная плата. Устройства ввода информации
	Изучение нового теоретического

материала
	

	3
	1
	 Устройство компьютера. Устройства вывода информации. Оперативная память.
	Изучение нового теоретического

материала 

ввод текста
	

	4
	1
	Устройство компьютера. Долговременная память. Типы ПК 
	Изучение нового теоретического

материала 

Ввод цифр
	

	5
	1
	Файлы и файловая система. Файл. Файловая система. 
	Практическая работа  1.1 «Работа файлами с использованием файлового менеджера»
	

	6
	1
	Файлы и файловая система. Работа с файлами и дисками. 
	Практическая работа 1.2 «Форматирование диска»
	

	7
	1
	Программное обеспечение компьютера
	Практическая работа 1.3 «Установка даты и времени с использованием графического интерфейса операционной системы»
	

	8
	1
	Графический интерфейс операционных систем и приложений
	Практическое задание
	

	9
	1
	Представление информационного пространства с помощью графического интерфейса 
	Клавиатурный тренажёр
	

	10
	1
	Компьютерные вирусы и антивирусные программы
	Практическое задание 
	

	11
	1
	Контрольная работа №1 «Компьютер как универсальное устройство для обработки информации»
	
	

	12
	1
	Глава 2. Обработка текстовой информации – 9 часов Создание документов в текстовых редакторах
	Практическая работа 2.1 «Тренировка ввода текстовой и числовой информации с помощью клавиатурного тренажёра». 


	

	13
	1
	Ввод и редактирование документа

	Практическая работа 2.2 «Вставка в документ формул»


	

	14
	1
	Сохранение и печать документа
	Практическая работа 2.3 «Форматирование символов и абзацев»
	

	15
	1
	Форматирование документа. Форматирование символов. Форматирование абзацев
	Практическая работа 2.3 «Форматирование символов и абзацев»
	

	16
	1
	Форматирование документа. Нумерованные и маркированные списки
	Практическая работа 2.4 «Создание и форматирование списков»
	

	17
	1
	Таблицы
	Практическая работа 2.5 «Вставка в документ таблицы, её форматирование и заполнение данными»
	

	18
	1
	Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов
	Практическая работа 2.6 «Перевод текста с помощью компьютерного словаря»
	

	19
	1
	Системы оптического распознавания документов
	Практическая работа 2.7 «Сканирование и распознавание «бумажного» текстового документа»


	

	20
	1
	Контрольная работа №2 «Обработка текстовой информации»
	
	

	21
	1
	Глава 3. Обработка графической информации – 5 часов

Растровая и векторная графика
	Практическое задание 3.1 «Редактирование изображений в растровом графическом редакторе»
	

	22
	1
	Интерфейс и основные возможности графических редакторов. Рисование графических примитивов в растровых и векторных графических редакторах. Инструменты рисования растровых графических редакторов
	Практическая работа 3.2 «Создание рисунков в векторном графическом редакторе»
	

	23
	1
	Работа с объектами в векторных графических редакторах. Редактирование изображений и рисунков
	Практическая работа 3.2 «Создание рисунков в векторном графическом редакторе»
	

	24
	1
	Растровая и векторная анимация

	Практическая работа 3.3 

«Анимация»

	

	
	
	
	
	

	25
	1
	Контрольная работа №3 «Обработка графической информации»
	Контрольная работа. На усмотрение учителя может состоять из двух частей: 1 часть — тематический тест (10 минут), 2 часть —творческая практическая работа

(30 минут), например, создание поздравительной открытки

	

	26
	1
	Глава 4. Коммуникационные технологии – 8 часов

Информационные ресурсы Интернета.
	Практическая работа 4.1 «Путешествие по Всемирной паутине»
	

	27
	1
	Электронная почта
	Практическая работа 4.2 «Работа с электронной почтой»
	

	28
	1
	Файловые архивы
	Практическая работа 4.3 «Загрузка файлов из Интернета»
	

	29
	1
	Общение в Интернете. Мобильный Интернет
	Практическое задание 
	

	30
	1
	Звук и видео в Интернете. Социальные сети
	Практическое задание
	

	31
	1
	Поиск информации в Интернете
	Практическая работа 4.4 «Поиск информации в Интернете»
	

	32
	1
	Электронная коммерция в Интернете
	Практическое задание
	

	33
	1
	Контрольная работа №4 «Коммуникационные технологии»
	
	

	34,35
	2
	Повторение
	
	


                                 Информатика 8 класс

	№
	Тема урока, практическое занятие
	Кол-во часов
	Примечание

	1/1
	1.Информация и информационные процессы – 7 ч. 

Техника безопасности в кабинете информатики. Информация в живой и неживой природе.
	1
	

	2/2
	Информация в обществе и технике. 
	1
	

	3/3
	Практическая работа № 1.2 «Тренировка ввода текстовой и числовой информации с помощью клавиатурного тренажера».
	1
	Клавиатурный тренажер  

	4/4
	Кодирование информации с помощью знаковых систем.
	1
	

	5/5
	Количество информации. Определение количества информации.

Практическая работа № 1.1. «Перевод единиц измерения количества информации»
	1
	Электронный калькулятор  

	6/6
	Алфавитный подход к определению количества информации. Решение задач по теме  «Количество информации».
	1
	

	7/7
	Контрольная работа № 1. «Количество информации».
	1
	

	8/1
	Кодирование текстовой и  графической  информации – 3 ч.

Кодирование текстовой информации. 
	1
	Текстовый редактор

	9/2
	Кодирование графической  информации
	1
	Текстовый редактор

	10/3
	Практическая работа №. 2.1 «Кодирование текстовой информации» . Практическая работа №. 2.2 «Кодирование графической  информации»
	1
	

	11/1
	Кодирование и обработка звука , цифрового фото и видео -5ч.
Кодирование и обработка звуковой информации. 
	1
	

	12/2
	Цифровое фото и видео. 
	1
	

	13/3
	Практическая работа № 3.1. «Кодирование и обработка звуковой информации»Практическая работа № 3.2.Захват цифрового фото и создание слайд-шоу 
	1
	КINО

	14/4
	Практическая работа № 3.3.Редактирование цифрового видео с использованием системы нелинейного видеомонтажа
	1
	

	15/5
	Контрольная работа №2. Кодирование и обработка звука , цифрового фото и видео
	1
	

	16/1
	Кодирование и обработка числовой информации -8ч.
Кодирование числовой информации Практическая работа № 4.1 Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора
	1
	

	17/2
	Арифметические операции в позиционных системах счисления
	1
	

	18/3
	Двоичное кодирование чисел в компьютере
	1
	

	19/4
	Электронные таблицы Практическая работа № 4.2 Относительные, абсолютные и смешенные ссылки в ЭТ.


	1
	

	20/5
	Практическая работа № 4.3 Создание таблиц значений функций в ЭТ
	1
	

	21/6
	Построение диаграмм и графиков в ЭТ Практическая работа № 4.4  «Построение диаграмм различного типа»
	1
	

	22/7
	Решение задач по теме «Кодирование и обработка числовой информации.» 
	1
	

	23/8
	Контрольная работа №2. «Кодирование и обработка числовой информации.»
	1
	

	24/1
	Хранение, поиск и сортировка информации в базах данных-3ч.

Базы данных в ЭТ
	1
	

	25/2
	Сортировка и поиск данных в ЭТ. Практическая работа № 5.1 Сортировка и поиск данных в ЭТ  
	1
	

	26/3
	Контрольная работа №2. «Хранение, поиск и сортировка информации в базах данных.»
	1
	

	27/1
	7. Коммуникационные технологии и разработка Web-сайтов – 8ч.

Техника безопасности в кабинете информатики. Передача информации.


	1
	

	28/2
	Локальные компьютерные сети.

Практическая работа № 6.1. «Предоставление доступа к диску на компьютере, подключенном к локальной сети.
	1
	

	29/3
	Глобальная компьютерная сеть Интернет.

Практическая работа № 6.2. «География» Интернета».
	1
	

	30/4
	Web-страницы и Web-сайты. Структура Web-страницы. Форматирование текста на Web-странице.
	1
	

	31/5
	Вставка изображений в Web-страницы. Гиперссылки на Web-страницах. 
	1
	

	32/6
	Списки на Web-страницах. Интерактивные формы на Web-страницах.
	1
	

	33/7
	Практическая работа № 6.3. «Разработка сайта с использованием языка разметки текста HTML».
	1
	Текстовый редактор  

	34/8

35
	Контрольная работа № 3 «Коммуникационные технологии»

Повторение.
	2
	


                                              Информатика 9 класс
	№п/п


	Тема урока
	Кол-во часов
	Примечание

	1
	Основы алгоритмизации и программирования (15часов)Инструктаж по ТБ в кабинете.Алгоритм и его формальное исполнение
	1
	

	2
	Кодирование основных типов алгоритмических структур на языках объектно-ориентированного и процедурного программирования
	1
	

	3
	Переменные: тип, имя, значение
	1
	

	4
	Арифметические, строковые и логические выражения
	1
	

	5
	Функции в языках объектно-ориентированного и процедурного программирования
	1
	

	6
	Графические возможности объектно-ориентированного языка программирования Visual Basic
	1
	

	7
	Практическая работа №1.1 «Знакомство с системами ОО и ПП»
	1
	

	8
	Практическая работа №1.2. Разработка проекта «Переменные»
	1
	

	9
	Практическая работа №1.3. Разработка проекта «Калькулятор»
	1
	

	10
	Практическая работа №1.4. Разработка проекта «Даты и время»
	1
	

	11
	Практическая работа №1.5. Разработка проекта «Сравнение кодов символов»
	1
	

	12
	Практическая работа №1.6. Разработка проекта «Отметка»
	1
	

	13
	Практическая работа №1.7. Разработка проекта «Коды символов»
	1
	

	
	
	
	

	14
	Практическая работа №1.8. Разработка проекта «Слово-перевертыш»
	1
	

	15
	Контрольная работа №1.9 «Основы алгоритмизации и программирования»
	1
	

	16
	Моделирование и формализация (10 часов)Окружающий мир как иерархическая система
	1
	

	17
	Моделирование, формализация, визуализация
	1
	

	18
	Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере
	1
	

	19
	Построение и исследование физических моделей
	1
	

	20


	Практическая работа№2.1 «Бросание мячика в площадку»


	1
	

	21
	Приближенное решение уравнений. Компьютерное конструирование
	1
	

	22
	Практическая работа№2.2 «Графическое решение уравнения»
	1
	

	23
	Экспертные системы распознавания химических веществ
	1
	

	24
	Информационные модели управление объектами
	1
	

	25
	Контрольная работа №2 по теме «Моделирование и формализация» 
	1
	

	26
	Логика и логические основы компьютера (7часов)Алгебра логики
	1
	

	27
	Логические операции
	1
	

	28
	Таблицы истинности
	1
	

	29
	Логические основы устройства компьютера
	1
	

	30
	Сумматор двоичных чисел
	1
	

	31
	Практическая работа №3.1 «Таблицы истинности логических функций». Решение задач ГИА
	1
	

	32
	Контрольная работа №3 по теме «Логика и логические основы компьютера»
	1
	

	33
	 Информационное общество и информационная безопасность (2 часа)Информационное общество.  Информационная культура.

 Правовая охрана программ и данных. Защита информации
	1
	

	34
	Контрольная работа №4 по теме «Информационное общество и информационная безопасность»
	1
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